5 класс. Календарно-тематическое планирование на 2012-2013г.
	Дата урока
	№ урока
	Тема и тип урока
	Виды контроля знаний и обратной связи
	Программное обеспечение
	ЗУН(ы),

формируемые в теме
	ОУУН(ы),

формируемые в теме
	Межпредметные связи
	Примечания

	«Компьютер и информация» (23 часа).

	03.09
	1
	Информация.

Компьютер,

Информатика.

Урок-лекция с элементами беседы
	Практикум
	Клавиатурный тренажёр
	Правила ТБ.

Определения информации и информатики
	Правильное поведение в комп. Классе, правильно сидеть за ПК
	Валеология
	1.1
2.2

	10.09
	2
	Как устроен ПК.
Урок-лекция с элементами беседы
	Фронтальный опрос, практикум
	Клавиатурный тренажёр
	Основные устройства компьютера
	Показывать 
основные устройства компьютера.

Правильно располагать пальцы на клавиатуре
	Валеология
	2.1

	17.09
	3
	Ввод информации в память компьютера.
Практикум
	Практическая работа № 1 «Знакомство с клавиатурой»
	Клавиатурный тренажёр
	Группы клавиш.
Правило расположения рук на клавиатуре
	Вводить символы с клавиатуры
	Русский язык
	2.3

	24.09
	4
	Основная позиция пальцев на клавиатуре

	Фронтальный опрос, практикум
	Клавиатурный тренажёр
	Группы клавиш.

Правило расположения рук на клавиатуре


	Вводить символы основной позиции с
клавиатуры.
	Русский язык
	2.3

	1.10
	5
	Программы и файлы.

Урок-лекция с элементами беседы. Практикум.


	Взаимопрос в парах
	Клавиатурный тренажёр

	. Понятия: программное обеспечение, операционная система, прикладные программы и файл
	Вводить символы с клавиатуры
	Русский язык
	2.4

	08.10
	6
	Рабочий стол, управление мышью.
Урок-лекция с элементами беседы. Практикум
	Практическая работа № 2

«Освоение мыши»
	ОС WINDOWS.
	Понятия: ярлык, значок, панель задач
	Выполнять действия с мышью
	Физвоспитание.
	2.5
2.6

	15.10
	7
	Главное меню. Запуск программ.
Урок-лекция с элементами беседы. Практикум

	Практическая работа № 3

«Запуск программ. Основные элементы окна программы»
	ОС WINDOWS.
	Понятия:
Меню, главное меню, окно программы
	Открывать 
главное меню,

запускать программы
	
	2.7

	22.10
	8
	Контрольная работа 1
Проверка знаний
	Практическая работа № 4
«Управление компьютером»
	Word-Pad
	Управление компьютером с помощью меню
	Использовать раскрывающие и контекстные меню
	
	

	 9.11
     
	9


	Действия с информацией. 

Хранение информации.
	Беседа
	Клавиатурный тренажёр
	Какие действия можно выполнять с информацией 

 Способы хранения  информации
	Перечислять достоинства и  недостатки хранения информации во внутренней и внешней

Перечислять достоинства и  недостатки хранения информации во внутренней и внешней
	Матлогика
	

	16.11
	10
	Носители информации.

Урок-лекция с элементами беседы. Практикум
	
	Графический редактор
	Что такое носитель информации
	Перечислять достоинства и  недостатки хранения информации во внутренней и внешней
	
	

	23.11
	11
	Передача информации
	
	
	
	памяти


	
	

	30.11
	12
	Кодирование

информации.

Урок-лекция с элементами беседы. Практикум
	Взаимопрос в парах
	Клавиатурный тренажёр

	Понятия: код, кодирование
	Кодировать информацию и составлять ребусы
	Тактика
	

	07.12
	13
	Формы представления информации.
Метод координат.
Урок-лекция с элементами беседы. Практикум.
	Индивидуальный опрос
	
	Способы кодирования информации, понятие декодирования
	Применять метод координат для представления графической информации
	Математика
	

	14.12
	14
	Контрольная работа №2
	
	
	
	
	
	

	21.12
	15
	Текст как форма представления информации.
Урок-лекция с элементами беседы. Практикум
	Информационный диктант
	
	Использование понятия текст для человека и для компьютера
	Приводить примеры текстов, отличающихся по размеру, по оформлению, по назначению
	Черчение
	

	11.01
	16
	Табличная форма представления информации.
 
	Беседа, практикум
	Табличный процессор Excel
	Формы представления информации.

Применение таблиц.
	Решать задачи с помощью таблиц.

Определять форму представления информации
	Математика
	

	18.01
	17
	 Наглядная форма представления информации.

Урок-лекция с элементами беседы. Практикум
	Беседа, практикум
	Табличный процессор Excel
	Формы представления информации.

Применение диаграмм.
	Решать задачи на построение диаграмм.
	
	

	25.01
	18
	Обработка информации.

Комбинированный
	Практическая работа № 5

«Вычисление с помощью приложения Калькулятор»
	Приложение «Калькулятор»
	Типы обработки информации.

Открывать программу Калькулятор и использовать её
	Открывать программу Калькулятор и использовать её
	
	

	01.02
	19
	Контрольная работа № 3

«Компьютер».

Урок проверки ЗУН
	Индивидуальная

	
	
	
	
	

	8.02
	20
	Обработка 

текстовой информации.

Практикум
	Практическая работа № 6

«Ввод текста»


	Word-Pad
	Понятия: текстовый редактор и текстовый процессор. Правила ввода текста.
	Открывать программу

Word-Pad и вводить текст
	Русский язык
	

	15.02
	21
	Обработка 

текстовой информации.

Практикум
	Практическая работа № 7

«Редактирование текста»


	Word-Pad
	Понятие редактирование текста
	Редактировать текст в программе

Word-Pad
	Русский язык
	

	22.02
	22
	Редактирование текста.

Работа с фрагментами
	Практическая работа № 7

«Редактирование текста»


	Word-Pad
	Понятие редактирование текста
	Работать с фрагментами
	Русский язык
	

	01.03
	23
	Изменение формы представления информации. Систематизация

информации.

Практикум
	Фронтальный опрос
	
	Понятие систематизации информации
	Приводить примеры

систематизации информации
	Русский язык
	

	7.03
	24
	Форматирование –

изменение формы представления информации.

Практикум
	Практическая работа № 8

«Форматирование текста»


	Word-Pad
	Понятие форматирования


	Форматировать текст в текстовом редакторе
	Русский язык
	

	«Компьютерная графика» (11 часов).

	

	14.03
	25
	Компьютерная графика

 редактора.

Практикум
	Практическая работа № 9

«Знакомство с инструментами рисования графического редактора»
	Paint
	Понятия: графический редактор, устройство ввода графической информации
	Открывать программу

Paint и использовать имеющиеся в ней инструменты
	ИЗО, черчение
	

	21.03
	26
	Инструменты графического редактора.

Практикум
	Практическая работа № 9

«Знакомство с инструментами рисования графического редактора»
	Paint
	Понятия: графический редактор, устройство ввода графической информации
	Использовать имеющиеся в ней инструменты
	ИЗО
	

	05.04
	27
	Обработка графической информации.

Проверочная работа.

Проверка знаний
	Практическая работа №10

«Раскраска»


	Paint
	Название инструментов в программе Paint
	Использовать имеющиеся в ней инструменты
	ИЗО
	

	12.04
	28
	Обработка текстовой и графической информации.

Практикум
	Практическая работа №11

«Пригласительный билет»


	Paint.

Word-Pad
	Возможности программной обработки

текстовой и графической информации
	Работать в разных программах с разными открытыми документами
	Дизайн
	

	19.04
	29
	Преобразование информации по заданным правилам.

Практикум
	Практическая работа №12

«Создание комбинированных документов»


	Paint.

Word-Pad
	Способы преобразование информации по заданным правилам.
	Открывать программу Калькулятор и использовать её
	Математика
	

	26.04
	30
	Преобразование информации

путём рассуждений.

Практикум
	Практическая работа №13

«Работа с фрагментами»


	Paint

	Способы решения некоторых логических задач
	Редактировать и форматировать графические объекты
	ИЗО,

дизайн
	

	03.05
	31
	Разработка плана действий и его

Запись.

 Практикум
	Информационный диктант
	
	Способы записи плана действий
	Решать логические задачи
	Матлогика
	

	10.05
	32
	Контрольная работа №4
«Информация».

Урок контроля ЗУН.


	Индивидуальная.
	
	
	
	
	

	17.05
	33
	Анализ контрольной работы № 2.

Работа над ошибками
	Фронтально-индивидуальный
	
	
	
	
	

	24.05
	34
	Создание движущихся изображений
	Практическая работа №14

«Анимация»


	Paint,

Power Point.

	Последовательность создания движущихся изображений.

Понятия: видеосюжет,

последовательность создания движущихся изображений
	Создавать движущиеся изображения
	ИЗО
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Пояснительная записка.

Настоящая программа курса «Информатика» для 5 класса II ступени обучения средней общеобразовательной школы составлена на основе федерального компонента государственного образовательного стандарта базового уровня общего образования, утверждённого приказом МО РФ № 1312 от 09.03.2004 года и примерной программы (полного) общего образования по информатике и информационным  технологиям  (базовый уровень)  опубликованной  в сборнике программ для общеобразовательных учреждений  («Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы» -2-е издание, исправленное и дополненное. М.: БИНОМ.  Лаборатория  знаний, 2006). 

Календарно-тематическое планирование курса «Информатика» для 5 класса  предусматривает формирование у обучающихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенций. Предмет "Информатика" для 5 классов призван сформировать: умения самостоятельно и мотивированно организовывать свою познавательную деятельность (от постановки целей до получения и оценки результата), элементарными навыками прогнозирования. В области информационно-коммуникативной деятельности предполагается поиск необходимой информации из источников, созданных в различных знаковых системах (текст, таблица, график);  передача содержания информации адекватно поставленной цели (сжато, полно, выборочно), объяснение изученных материалов на самостоятельно подобранных конкретных примерах, владение основными навыками публичного выступления. В области рефлексивной деятельности: объективное оценивание своих учебных достижений; навыки организации и участия в коллективной деятельности, постановка общей цели и определение средств ее достижения, отстаивать свою позицию, формулировать свои мировоззренческие взгляды.


В результате обучения информатике обучаемые должны: 

знать/понимать:

· - предмет информатики и основные области деятельности человека, связанные с ее применением;

· - виды информации и ее свойства;

· - принцип дискретного (цифрового) представления информации;

· - перевод информации из одной знаковой системы в другую (из текста в таблицу, из аудиовизуального ряда в текст);

· - название и функциональное назначение, основные характеристики устройств ПК;

· - историю развития вычислительной техники;

· - назначение, состав и загрузка операционной системы;

· - операционную Windows 95;

· - операционную оболочку;

· - приводить примеры информационных носителей;

· - представление о способах кодирования  информации;

· - устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;

· - программное и аппаратное обеспечение компьютера;

· - запуск программы из меню Пуск;

· - назначение основных элементов окна графического редактора;

· - приемы создания и редактирования изображения;

· - основные элементы текста;

· - приемы редактирования и форматирования текста;

· - проверку орфографии;

· - технологию вставки различных объектов;

· - о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ
· - правило создания анимации,
уметь:

· - приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, живой природе, обществе и технике;

· - классифицировать информацию по видам;

· - раскрывать свойства информации на примерах;

· - представлять принципы кодирования информации;

· - кодировать и декодировать простейшее сообщение;

· - включать, выключать и перезагружать компьютер, работать с клавиатурой и мышью;

· - вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

· - соблюдать правила ТБ;

· - различать устройства ввода и вывода;

· - записывать/считывать информацию с любых носителей;

· - работать с окнами в операционной системе Windows и операционной оболочке;

· - работать с окнами в операционной системе с графическим интерфейсом (перемещать, изменять размеры, свертывать, развертывать, закрывать, открывать);

· - изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

· - применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов;

· - применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков;

· - работать с файлами (создавать, копировать, переименовывать, осуществлять поиск);

· - создавать, редактировать и формировать документ с использованием разных типов шрифтов и включающий рисунок и таблицу;

· - выделять элементы текста;

· - проверять орфографию в документе;

· - выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор;

· - различать виды информации по способам ее восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· - приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, технике;

· - создавать простейшие анимации.

