	4 класс. Календарно-тематическое планирование на 2012-2013г.
Учебник  «Информатика» для 4 класса. Н.Матвеева

	дата
	№ урока
	параграф
	тема
	Виды и формы контроля.
	Требования к уровню усвоения материала за урок.

	02.09-17.10
	
	
	Повторение.
	7 часов
	

	07.09.
	1
	§1
	Человек и информация
	Фронтальная работа. Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Иметь представление на бытовом уровне. Знать способы восприятия информации человеком. Понимать , что в каждый момент времени человек воспринимает информацию всеми  органами чувств. Знать основные источники инф. Понимать значения терминов «информация», «носитель информации»

	014.09.
	2
	§2
	Действия с информацией.
	Фронтальная работа. Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Иметь представление о наиболее распространенных способах получения , представления и хранения. Понимать , что действия с инф. Осуществляется с какой-либо целью. Уметь  преобразовывать инф. из текстовой формы - в графическую.

	21.09.
	3
	§3
	Объект и его свойства
	Игра «Угадай объект».Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Уметь приводить примеры различных объектов, в том числе, используя общее слово для  обозначения объектов. Уметь выделять существенные и несущественные свойства объекта.

	28. 09.
	4
	§4
	Отношение между объектами.


	Устный и письменный опрос Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Иметь представление о разных отношениях : пространственных, временных, порядковых, причинно- следственных, семейных, социальных.  Понимать , что объекты могут быть связаны между собой разными отношениями.

	5.10.
	5
	§5
	Компьютер.


	Устный опрос. Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Иметь представление о функциональных частях компьютера. Знать основные устройства ввода- вывода. Иметь представление о классах программного обеспечения.

	12.10.
	6
	
	Повторение к главе 1
	Тест.

Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Знать виды информации по форме представления и способу восприятия. Понимать, что каждое действие осуществляется с определенной целью. Уметь раскрывать смысл понятия «объект». Знать основные виды отношений. Знать названия групп программных средств, понимать их значение.

	19.10.
	7
	
	 Контрольная  работа 1.
	Самостоятельная работа с оперативным контролем и коррекцией результатов.
	

	26.10-20.12
	
	
	Понятие, суждение, умозаключение
	9 часов
	

	26.10.
	8
	§6
	Понятие
	Эвристическая беседа. Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Знать о возможностях обработки информации человеком посредством понятийного мышления. Знать отличие понятий от образов и представлений. Знать, что такое содержание понятия, его определение. Знать ,какие понятия обозначаются терминами. Уметь выделять и формулировать словами существенные свойства  хорошо знакомых понятий и их определении.

	02.11
	9
	§7
	Деление и обобщение понятий
	Эвристическая беседа. Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Знать правила использования в речи слов, обозначающих понятия. Знать содержание , структуру и правила осуществления действия деления понятий. Знать содержание, структуру и правила осуществления действия обобщения понятий. Владеть категориями «видовое понятие» и «родовое понятие». Уметь делить и обобщать хорошо знакомые понятия, отражающие предметы и явления окружающего мира. Уметь представлять обобщение и деление понятий в виде схемы.

	12.11.
	10
	§8
	Отношение между понятиями
	Эвристическая беседа. Решение информационных задач Компьютерный практикум.
	Знать виды отношений понятий(симметричные, несимметричные, отношения между понятиями одного уровня). Знать структуру и значение элементов схем, которые служат для отражения отношений между понятиями.

	19.11.
	11
	§9
	Совместимые и несовместимые понятия
	Игра. Эвристическая беседа. Решение информационных задач Компьютерный практикум.
	Знать виды отношений понятий 9равнозначности, пересечения, подчинения, противоположности, противоречия). Знать структуру  и значение  элементов  схем, которые служат для отражения  отношений между понятиями.

	26.11.
	12
	§10
	Понятия «истина» и «ложь»
	Фронтальный опрос. Эвристическая беседа. Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Знать, что такое высказывание, формы его представления. Знать, что такое истинные и ложные высказывания. Уметь определять истинные и ложные высказывания.

	03.12
	13
	§11
	Суждение
	Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Знать, что такое суждение, истинные и ложные суждения, простые и сложные суждения. Уметь оценивать суждения как истинные или ложные.

	10.12.
	14
	§12
	Умозаключение
	Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Знать, что такое умозаключение. Уметь  выполнять умозаключение на  основании истинных посылок.

	17.12.
	15
	
	Повторение к главе 2
	Тест .Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Уметь определять объект по его свойствам. Иметь представление о существенных и несущественных  свойствах объекта, понятии, отношениях, симметричных и несимметричных отношениях, о суждении, о умозаключении

	24.12.
	16
	
	Контрольная работа 2.
	Самостоятельная работа с оперативным контролем и коррекцией результатов.
	Знать ,какие действия можно выполнять с понятиями. Уметь заполнять схему деления и обобщения понятий. Уметь определять «суждение». Уметь делать заключение из посылок.

	
	
	
	Модель и моделирование
	8 часов.
	

	11.01
	17
	§13
	Модель объекта
	Решение информационных задач.

Компьютерный практикум
	Иметь представление о модели и моделировании.  Уметь определять материальные и информационные модели. Иметь представление о назначении моделей ,о цели моделирования, свойствах модели.

	18.01.
	18
	§14
	Модель отношения между понятиями
	Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Иметь представление о модели и моделировании.  Уметь определять материальные и информационные модели. Уметь  соотносить тип модели  с конкретным примером.  Уметь строить диаграммы отношений Эйлера- Венна. Уметь строить высказывания с соответствующей диаграммы.

	25.01.
	19
	§15
	Алгоритм
	Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Понимать , что такое алгоритм. Уметь называть  и понимать свойства алгоритма.

	1.02
	20
	§16
	Какие бывают алгоритмы
	Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Знать способы записи алгоритмов. Уметь создавать простые алгоритмы. Знать алгоритмы : линейные, ветвления, повторения.

	8.02.
	21
	§17
	Исполнитель алгоритма
	Фронтальный опрос. Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Знать ,кто может быть исполнителем алгоритма. Понимать, что исполнитель формально выполняет алгоритм. Понимать различия между исполнителем «компьютер» и «человек».Знать, что такое система команд исполнителя.

	15.02.
	22
	§18
	Алгоритм и компьютерная программа
	Компьютерный практикум.
	Понимать, что компьютер формальный исполнитель алгоритма( программы)

	22.02.
	23
	
	Повторение, подготовка к контрольной работе
	Тест. Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Уметь определять материальные и информационные модели. Иметь представление о назначении моделей ,о цели моделирования, свойствах модели Уметь строить диаграммы отношений Эйлера- Венна. Уметь строить высказывания с соответствующей диаграммы. Знать способы записи алгоритмов. Уметь создавать простые алгоритмы. Знать алгоритмы : линейные, ветвления, повторения.

	1.03
	24
	
	Контрольная работа 3.
	Самостоятельная работа с оперативным контролем и коррекцией результатов.
	Уметь строить высказывания с соответствующей диаграммы. Знать способы записи алгоритмов. Уметь создавать простые алгоритмы. Знать алгоритмы : линейные, ветвления, повторения

	
	
	
	Информационное управление
	10 часов
	

	15.03.
	25
	§19
	Цели и основы управления
	Эвристическая беседа. Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Представлять, что такое «управление». Уметь работать с текстовыми, графическими и числовыми объектами. Уметь называть участников в ситуации управления. Понимать роль человека в управлении.

	22.03.
	26
	§20
	Управление собой и другими людьми
	Эвристическая беседа .Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Представлять процесс  управления, сферу управления, возможности управления.  Уметь задавать себе вопросы: что я делаю, как и зачем и т.п.

	29.03
	27
	§21
	Управление неживыми объектами
	Эвристическая беседа .Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Понимать роль средств управления. Понимать роль человека в  процессе управлении.

	12.04
	28
	§22
	Схема управления
	Эвристическая беседа .Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Понимать роль управляющего  объекта, объекта управления, о управляющем сигнале, результате управления. Понимать структуру процесса управления.

	19.04
	29
	§23
	Управление компьютером
	Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Представлять структуру управления компьютером. Представлять структуру процесса управления с обратной связью

	26.04
	30
	
	Повторение. Работа со словарем.
	Тест .Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	Закрепить представление о алгоритмах. Закрепить представление об управлении. Понимать роль человека в процессе управления. Закрепить представление о средствах управления.

	3.05
	31
	
	Контрольная работа 4.
	Самостоятельная работа с оперативным контролем и коррекцией результатов.
	Уметь определять управляющий объект и соответствующий объект управления. Знать, кем и чем может управлять человек и компьютер. Знать виды алгоритмов. Уметь дополнять схему управления. 

	10.05
	32
	
	Повторение .Подготовка к итоговой контрольной работе.
	Решение информационных задач.

Компьютерный практикум.
	 Знать , какие действия можно выполнять с понятиями. Знать виды отношений между понятиями(род-вид, вид-вид). Знать материальные и информационные модели. Знать порядок действий создания материальной и информационной модели. Знать виды алгоритмов по способу записи и последовательности действий.

	17.05.
	33
	
	Итоговая контрольная работа.
	Самостоятельная работа с оперативным контролем и коррекцией результатов.
	Знать виды информации по способу восприятия. Знать , какие действия можно выполнять с понятиями. Знать виды отношений между понятиями(род-вид, вид-вид). Знать материальные и информационный модели. Знать порядок действий создания материальной и информационной модели. Знать виды алгоритмов по способу записи и последовательности действий.

	24.05
	34-
	
	Резерв
	
	


